Категории игр IYRC 2016
(версия 3.0)
	1.
	СУМО (push-push) 


Общее описание

	Возраст
	Основной: 7-12 лет
Старший: 12-16 лет

	Команда
	Индивидуальное выступление (1 человек)

	Робот 
	Конструкторы HUNA-MRT-РОБОТРЕК следующих серий
Class 3FK ( Class 2 FK)

MRT 3 (1+2+3+4) 
Стажер А ( допуск только  контроллер  HUNA-MRT)
Ресурсный набор Металл
Основной: 7-12 лет (возможность использовать не программируемые или программируемые материнские платы, пульт дистанционного управления не используются)
Средний: 12-16 лет (можете использовать только программируемые материнские платы, пульт дистанционного управления не используются)

	Миссия
	Программирование и вытеснение робота противника из зоны

	Конструирование робота
	Предварительная сборка и программирование 

	Цель
	Выполнить миссию в заданный промежуток времени. 


Правила и положения: 
1. Все роботы будут собраны судьями перед началом соревнований, при этом нельзя делиться своим роботом с другими участниками.
2. Вес каждого робота должен быть не больше 800 грамм.

3. Призы и кубки будут вручены первым 6 участникам.
4. Ограничение по времени для каждой игры составляет 3 минуты, у всех участников будет 3 раунда продолжительностью в 1 минуту если:
1) Ничья (оба робота по-прежнему двигаются и остаются внутри черного круга (игрового поля) - получают 1 очко.
2.) Победитель (выталкивает соперника за пределы черного круга или соперник не может двигаться в игровом поле) - в результате получает 2 очка.
3.) Проигравший (вытолканный из игрового поля противник) - получает 0 очков.
5. Робот не должен иметь никаких посторонних частей (например, резинки, изоленту и скотч). 
*** При этом игрок будет НЕМЕДЛЕННО дисквалифицирован.
6. Робот уже должен быть запрограммирован, поэтому нельзя использовать пульт дистанционного управления во время соревнований.
7. Робот должен использовать ИК-датчики, чтобы предотвратить выход из игрового поля.

8. Максимальный размер роботов ограничен: 30 см × 30 см × 30 см. 
(* Размеры робота будут проверены перед началом соревнований)
9. До начала соревнований роботы могут быть размещены в любом месте игрового поля за линией старта.

10. Игрокам не разрешается касаться роботов после начала соревнований.
Участникам необходимо внимательно проверить своих роботов перед соревнованиями. Во время соревнований без разрешения судьи нельзя трогать или поднимать упавшие детали из роботов. Судья сам вынесет решение: если робот сможет продолжить соревнования, то будет перезапуск игры, а если нет, то участник будут дисквалифицирован.
11. Побеждает робот, который в течение 60 секунд вытолкнет соперника за игровое поле. 
12. Большая часть робота должна находится на игровом поле, иначе у него нет никаких шансов вернуться на игровое поле. 
13. После завершения миссии, участники должны подтвердить окончательный результат подписав протокол.
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	2.
	Goma Brain-Миссия


Общее описание

	Возраст
	Дошкольный / Начальная школа (6-8 лет)

	Команда
	Индивидуальное выступление (1 человек)

	Робот 
	Образовательный набор робототехники  HUNA-MRT серии
MR1 Brain А+MRT1 Brain B

	Миссия
	Программирование с помощью карт для завершения первой миссии этапа и использование пульта дистанционного управления для завершения второго и третьего этапов миссии.

	Конструирование робота
	Предварительно, программирование карточками -предварительно

	Цель
	Выполнить миссию, набрав максимальное количество баллов.


Правила и положения
ВНИМАНИЕ- вариант поля будет выбран заранее и доведен до участников  до отъезда  в Ю.Корею с примером программирования робота.
1. Участники должны подготовить своих роботов к соревнованиям заранее. Не разрешено касаться роботов во время соревнований.
2. Ограничение размеров робота до 30 см * 30 см * 30 см в течение всего соревнования.
3. Все роботы должны собраны из конструкторов серии MRT1.
4. Все роботы будут собраны судьями перед началом соревнований, при этом нельзя делиться своим роботом с другими участниками.
5. Участникам необходимо тщательно проверить своих роботов перед соревнованиями. Не разрешено трогать или поднимать упавшие детали из роботов во время соревнований без разрешения судей. После того, как судьи проверят роботов, они будут решать: если робот может продолжать соревнование, то робот продолжит игру. Если не сможет, то участники будут дисквалифицированы.
6. Ограничение времени игры составляет 3 минуты.
После получения разрешения от судей, участники должны поставить роботов на линию старта и ждать начала соревнований.
7. Все участники должны играть по разрешению судьи, соблюдая правила соревнований. У каждого участника есть одна попытка завершить всю миссию. После прохождения миссии результаты будут отмечены как окончательные.
8. Призы и награды будут вручены первым лучшим 6 участникам.

9. При одинаковом количестве очков победит участник, которые потратил меньше времени на выполнение миссий. 
10. Условия завершения игры:
1) Робот прибыл к финишу.
2) Робот остается без движения более 10 секунд во время соревнований.
3) Участник коснулся своего робота во время соревнований без разрешения судьи.
11. Участники должны подписать и подтвердить свои результаты в конце игры.
В соревновании нужно выполнить 3 миссии (50 баллов в общей сложности) 

· Миссия 1 (Программирование на время) - программирование с помощью карт, чтобы робот прошёл первый этап. После прохождение получает 10 очков. (Если нет, то 0 очков).

· Миссия 2 (Миссия на сложение) – посчитать пример и переместить два кубика с цифрами в пустые круги.
- Если переместите кубик в пустые круги, получаете 20 баллов (10 баллов за кубик).
- Если кубик не полностью внутри пустого круга, то только - 5 баллов за кубик.
- Если решение примера верное, то дополнительно получаете 10 баллов.
· Миссия 3 (Перемещение) - перемещение кубов в указанное место (10 баллов в общей сложности). 
* Если количество очков одинаково, то будут определять победителя на основе полного времени, затраченного на прохождение всех миссий.
У судей будут 4 варианта полей, они выберут одно из 4 полей перед началом соревнований:
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	3.
	STEAM-Миссия


Общее описание

	Возраст
	Начальная школа (7-12 лет)

	Команда
	Индивидуальное выступление (1 человек)

	Робот 
	Образовательные наборы робототехники HUNA-MRT-Роботрек серий
MRT 2 senior

Малыш-2 (допуск только  контроллер  HUNA-MRT)
Class 3FK ( Class 2 FK)

MRT 3 (1+2+3+4) 
MRT3 (1+2)
Стажер А ( допуск только  контроллер  HUNA-MRT)

Основной: 7-12 лет (возможность использовать не программируемые и программируемые наборы)


	Миссия
	Прохождение трассы на время (5 миссий)

	Конструирование робота
	Предварительно, программирование-предварительно

	Цель
	Выполнить миссию набрав максимальное количество баллов.


Правила и положения
1. Используются наборы робототехники с пультом дистанционного управления. Сборка и программирование роботов должны быть выполнены заранее до соревнований (модификация роботов на игровой площадке запрещена).

2. Максимальный размер роботов ограничивается: 25,0 см × 25,0 см × 25,0 см 
(размеры робота будут рассмотрены перед началом соревнований).
3. Робот может иметь неограниченное количество движущихся частей и приспособлений, но при их конструировании запрещено использовать материалы, не включенные в официальные учебно-методические пособия и робототехнические наборы.
4. Роботы могут быть оборудованы различными манипуляторами для передвижения объектов или нажатия на них, но при конструировании запрещено использовать материалы, не включенные в официальные учебно-методические пособия и робототехнические наборы.
5. Количество используемых двигателей постоянного тока и серводвигателей не ограничено, но модификация двигателей приведет к дисквалификации.
6. Если участникам необходим ноутбук, то они должны привезти его с собой.
7. Каждая команда использует только своих собственных роботов, обмен роботами между командами или их совместное использование запрещено.
8. Участникам необходимо тщательно проверить своих роботов перед соревнованиями. Не разрешено трогать или поднимать упавшие детали из роботов во время соревнований без разрешения судей. После того, как судьи проверят роботов, они будут решать: если робот может продолжать соревнование, то робот продолжит игру. Если не сможет, то участники будут дисквалифицированы.
9. Максимальное время игры не должно превышать 4-х минут.

10. По команде судьи один робот вызываемой команды должен быть расположен в назначенной стартовой точке игровой площадки.
11. Процедуры проверки и подготовки к участию происходят в соответствии с указаниями судьи, после чего робот допускается к прохождению трассы (на прохождение трассы будет дана только 1 попытка и её результат будет зафиксирован как финальный).
12. Нижеперечисленное считается окончанием игры:
· робот успешно прибыл в зону Finish (Финиш) после выполнения миссии (заработанные очки фиксируются в протоколе),
· при выполнении миссии робот остановился более чем на 10 секунд (дисквалификация), 
· участник коснулся робота без разрешения судьи (дисквалификация),
· при прохождении трассы финиш пересекает посторонний предмет (объект миссии, шарик для тенниса, бутылка от йогурта, часть робота и др.) по вине участника (очки за выполнение миссий записываются, но за время дается 0 очков).
13. При прохождении трассы необходимо выполнить 5 различных миссий (подробно см. ниже), в т. ч. ответить на вопросы робототехнической викторины или решить арифметические примеры.
14. Призы и награды будут вручены первым 6-ти участникам.
15. После выполнения миссии участник подтверждает начисленные судьей очки, подписывая протокол.
Миссии
Миссия 1 – Сбивание брусков с правильным ответом 
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Миссия 2 – Сбивание бутылочки с шариками для пинг-понга
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Миссия 3 – Перемещение кубиков для решения уравнения
[image: image8.png]



Миссия 4 – Толкание шаров в ячейки с максимальным количеством очков 
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Миссия 5 – Продвижение кубика между стенами
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	4.
	R-Спорт (РОБОВОЛЕЙБОЛ)


Общее описание

	Возраст
	Начальная школа (7-12 лет)

	Команда
	2 участника и 2 робота от каждой команды

	Робот 
	Образовательный набор робототехники HUNA-MRT-Роботрек
Class 3FK ( Class 2 FK)

MRT 3 (1+2+3+4) 

Стажер А ( допуск только  контроллер  HUNA-MRT)



	Миссия
	Симулятор волейбола, чтобы переместить наибольшее количество мячей на поле соперника

	Конструирование робота
	Предварительно. Программирование-предварительно

	Цель
	Выполняя миссию заработать наибольшее количество баллов.


Правила и положения
1. Все команды будут соревноваться на основе системы «на вылет» и только победившие команды будет проходить в следующий раунд соревнований.
2. Каждая команда должна состоять из 2-х участников, где каждый участник управляет одним роботом для игры в волейбол.
3. Призы и награды будут вручены 4-ом лучшим командам.
4. В начале игры в распоряжении каждой команды на собственном поле будет 20 мячей (шарики для пинг-понга).
5. Каждая из команд должна захватить мяч и передать его в поле соперника.
Условия победы в матче: 

1.Условие: Если какая-то из команд сможет передать все свои шарики в поле противника в течение игрового времени, она выигрывает матч.

2.Условие: Если обе команды участников не могут передать все шарик на поле соперника за 3 минуты, то тогда судья будет считать количество шариков в каждой стороне поля. И команда с меньшим количеством шариков в своём поле будет считаться победителем.
Например: Команда А имеет 25 шариков на своём поле, а команда Б - 15 шариков.
Таким образом, команда Б будет победителем, т.к. она успешно передала большее количество шариков в поле противника.
6. Время для каждой игры ограничено 3-мя минутами.
7. В случае ничьей остается на поле только один робот от каждой команды, и матч будет продлен на 30 секунд.
8. Робот не должен иметь посторонних частей (Резинки, изоленты или скотч). Нарушители будут НЕМЕДЛЕННО дисквалифицированы
9. На протяжении всей игры существует ограничение размеров робота: 25 см (длина) на 25 см (ширина) на 25 см (высота).
10. После вызова участников, судья проверит всех роботов и соревнование начнётся, когда все роботы будут готовы.
11. Все участники должны играть согласно указаниям судьи и правилам соревнования, каждый участник имеет один шанс завершить всю миссию и результаты будут отмечены как окончательные оценки.
12. Участникам необходимо тщательно проверить своих роботов перед соревнованиями. Не разрешено касаться роботов или поднимать упавшие детали из роботов во время соревнований без разрешения судьи. Судья проверит роботов и, если робот может продолжать соревнование, игра возобновится. А если робот окажется нерабочим, то участники будут дисквалифицированы.
13. Если шарики выскакивают за пределы поля, то они сразу будут возвращены обратно на поле судьёй для продолжения игры.
14. После выполнения миссии, участники подтверждают результаты, поставив свою подпись в протоколе.
Игровое поле: 1620 х 2500 мм (высота бортиков 8 см)
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	5.
	РОБОФУТБОЛ


Общее описание

	Возраст
	Начальная школа (7-12 лет)

	Команда
	3 участника и 3 робота от каждой команды

	Робот 
	Образовательный набор робототехники HUNA-MRT-РОБОТРЕК
My Robot Time exciting
MRT 2 senior
Малыш-2 (допуск только  контроллер  HUNA-MRT)
Class 3FK ( Class 2 FK)

MRT 3 (1+2+3+4) 

MRT3 (1+2)

Стажер А ( допуск только  контроллер  HUNA-MRT)



	Миссия
	Футбольный матч с использование дистанционного управления

	Конструирование робота
	Предварительно. Программирование- предварительно.

	Цель
	Командный турнир


Правила и положения
1. Все матчи проходят по системе «на вылет». Каждой команде будет назначен противник судейским комитетом случайным образом.
2. Каждая команда должна состоять из 3 роботов и 3 участников, каждый из которых управляет своим роботом. Команды должны выбрать один из двух вариантов распределения ролей: 1 защитник + 2 нападающих или 2 защитника + 1 нападающий.
Защитники:

· не могут покидать свою зону (свою половину поля), поэтому не могут заходить в зону противника;
· могут заходить в свою штрафную зону для защиты ворот, но не могут оставаться в пределах её более 10 секунд.
Нападающие:
· могут находиться как на своей, так и на чужой половине поля;
· не могут входить в собственную штрафную зону и защищать ворота;
· могут входить в штрафную зону противника для атаки ворот, но не могут находиться в ней более 10 секунд 

Команды должны распределить роли между участниками перед матчем и сообщить об этом судье. Роли не могут быть перераспределены во время матча, но могут быть перераспределены между матчами.
3. Призы и награды будут вручены первым 4-ом командам.
4. Основное время каждого матча ограничено 5 минутами.
5. Дополнительное время назначается только в случае ничьей.
6. Победитель игры переходит к следующему раунду, а при ничьей назначается дополнительное время – 1 минута.
7. В случае ничьей к концу дополнительного времени исход игры решается серией из 3 пенальти. Каждая команда выполняет по 3 пенальти. Если и после трех пенальти сохраняется ничья, пенальти продолжаются и выигрывает команда, первая забившая мяч, при этом не пропустив мяч ответного пенальти.
8. Робот не должен содержать посторонних частей (канцелярских резинок, изоленты, скотча и т.п.). Нарушители будут НЕМЕДЛЕННО дисквалифицированы.
9. Ограничение на размеры робота: не более 25см × 25см × 25 см.
10. В игре не участвует вратарь, поэтому ворота защищаются защитниками, но они не могут находиться в пределах штрафной зоны более 10 секунд.
11. Робот не может удерживать мяч более 5 секунд.
12. Участникам запрещено касаться роботов без разрешения судьи.
13. После удаления робота с поля (при технических неполадках) он может вернуться в игру только после разрешения судьи.
14. Нарушителю правил судья в праве показать желтую карточку. После получения двух желтых карточек игрок и его робот удаляются с поля до конца игры.
15. Команда, пропустившая гол, возобновляет игру с позиции, указанной судьей.
16. При выполнении пенальти мяч располагается в крайней точке круга штрафной зоны. Робот, выполняющий удар, должен ударить по мячу, а не толкать его в ворота.
17. Послематчевые пенальти выполняются в одни ворота.
18. После завершения пенальти определяется победитель и игры продолжаются.
19. После выполнения миссии участник подтверждает начисленные судьей очки, подписывая протокол.
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	5.
	Движение по черной линии


Общее описание

	Возраст
	Начинающие (7-12 лет) / Продолжающие (13-15 лет)

	Команда
	1 участник и 1 робот от каждой команды

	Робот 
	Образовательный набор робототехники HUNA-MRT-РОБОТРЕК
Class 3FK ( Class 2 FK)

MRT 3 (1+2+3+4) 

Стажер А ( допуск только  контроллер  HUNA-MRT)



	Миссия
	Следовать по линии с программируемой миссией.

	Конструирование робота
	Предварительно (программирование заранее+отладка на месте)

	Цель
	Минимальное время + выполнение миссии 


Правила и положения
1. Участники должны на месте составить программу (1 ~ 2 часа) для движения робота по черной линии и выполнения некоторых задач. 
2. Побеждает участник, прошедший трассу и выполнивший миссию за самое минимальное время.
3. Участники не могут касаться роботов без разрешения судьи.
4. Призы и награды получают первые 6 команд.
5. Ограничение размеров роботов: не более 25см × 25см × 25 см (размеры роботов будут проверяться перед допуском к соревнованию).
6. Запасные роботы могут быть допущены к участию после проверки судьей.
7. Роботы не должны управляться дистанционно. Они должны двигаться самостоятельно только с помощью инфракрасных датчиков. Каждая модель может использовать максимум 5 инфракрасных датчика.
8. Запрещены неофициальные двигатели, аккумуляторы, контроллеры и другие материалы. Разрешено использовать батарейные блоки на +9В, входящие в утверждённые наборы.
9. В ходе программирования (2 часа) участники имеют право 2 раза протестировать работу робота на игровой площадке.
10. У каждого участника есть 2 попытки, чтобы выполнить миссию, лучшая попытка будет записана как окончательный результат.
11. На трассе для продолжающих, для победы необходимо пройти каждую контрольную точку (желтую отметку). Есть всего 5 контрольных точек и за каждую можно получить 4 очка (всего 20 очков). Победителем будет робот, который получил наибольшее количество баллов в кратчайшие сроки.
12. Игра будет завершена если:
· после выполнения миссии робот успешно прибыл на финиш;
· робот не двигается более 10 секунд;
· участник коснулся робота без разрешения судьи; 
· робот находится за пределами черной линии более 10 секунд;
· робот вышел за пределы игрового поля.
13. После выполнения миссии участник подтверждает начисленные судьей очки, подписывая протокол.
Трасса для начинающих
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Трасса для продолжающих
[image: image17.png]300

1000

300

300 2400 300

25

pud
(o)

Hels

+—* measure:mm

3000

1600




[image: image18.png]Obstacle Measurement

300

300

60

» measure :mm




	7.
	ТВОРЧЕСКИЙ ПРОЕКТ


Общее описание

	Возраст
	Начальный / Средней (7-12 / 13-16 лет) / Преподаватели

	Команда
	от 1 до 5 человек в команде (1 робот на команду) 

	Робот 
	Образовательный набор робототехники 
Все наборы линейки HUNA-MRT

Линейка РОБОТРЕК серий
Малыш-1 (только контроллер HUNA-MRT)

Малыш-2(только контроллер HUNA-MRT)
Стажер А(только контроллер HUNA-MRT)
Ресурсный набор Металл

Ресурсный набор Пластик

Ресурсный набор Колеса

Ресурсный набор Валы и шестеренки

Ресурсный набор крепеж


	Миссия
	Сконструировать робота 

	Тема конструирования робота
	«Мой робот поможет нам»

	Цель
	Представить и продемонстрировать суть проекта и его возможности  ( проект собирается и программируется заранее, презентация в PPT на английском языке, презентация проекта очно  на русском языке с переводчиком) 


Правила и положения
1. Участники должны построить робота заранее.
2. Участники должны представить описание робота и инструкцию по его эксплуатации, а также дополнительные материалы – фотографии, видео и т.п.
3. Основываясь на руководстве, участники на сцене должны представить свою роботу судьям.

4. Работа будет оцениваться по нескольким критериям: креативность, уникальность, функциональность, мастерство презентации.
5. Призами и наградами будут награждены 4 лучших команды участников. 
И также будут бонусные награды для учителей.
6. Максимальное время презентации - 5 минут.
7. Участники могут выбрать английский или китайский в качестве языка представления. Если они не в состоянии использовать эти два языка, они должны выступать с собственным переводчиком.
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ВНИМАНИЕ:

· Можно использовать батарейные отсеки +9В без ограничений, но участники не могут изменять корпус батареи.
· Игры 1,3,4 и 5 начинаются после регистрации, поэтому у участников не будут времени на тестирование робота. Таким образом, участники должны убедиться, что их роботы работают перед началом соревнований.
· У игр 2 и 6 будет 2 часа на то, чтобы проверить работоспособность робота и изменить его программу. После того, как соревнования начались, уже нельзя вносить никаких изменений.
· У участников 7 игры будет 5 часов, чтобы подготовить свой проект в первый день. После этого их проект должен быть положен на свое место в выставочном центре до презентации на второй день.
· Руководителям группы, инструкторам или учителям не разрешается помогать участникам во время соревнований или подготовки. Если кто-нибудь нарушил это правило, то организатор или главный судья имеет право дисквалифицировать участников.
· Пульт дистанционного управления во время соревнований контролируется Организатором, и участники не могут использовать какие-либо другие пульты дистанционного управления в зоне проведения соревнований.
«Бездорожье»
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